
EXEMPLE DE PROGRAMME POUR  
NOS CLASSES DE DÉCOUVERTE

JOUR 1
MATIN

APRÈS-MIDI
Première découverte du monde du vivant : définir les besoins vitaux d’un être vivant, 
connaitre les différents milieux de vie, s’imprégner des lieux.

Arrivée à l’école de la nature et installation.

Nuit à l’hébergement

+

+

JOUR 2
MATIN

APRÈS-MIDI
Grand jeu de l’oie sur les espèces menacées : découvrir les menaces pesant sur les plantes et 
les animaux du monde, prendre conscience de l’impact de l’Homme.

Découverte d’un milieu de vie local : découverte de la biodiversité locale, illustrer une chaine 
alimentaire, aborder simplement la notion de classification.

Nuit à l’hébergement

JOUR 3
MATIN

APRÈS-MIDI
Derniers moments dans le Parc et bilan du séjour : l’occasion pour les élèves de se créer de 
derniers souvenirs forts de leur séjour.

Ateliers autour de l’écocitoyenneté, de la conservation et de la biodiversité : mettre 
en pratique, s’interroger et synthétiser.


